う ご いち らん ひび よう 


瑞光 根 コ マ の 動き 一 覧 表 還 還 還 昌 C 









2 5 
KU お うし ょ う q| 呼 
に $ 代 こす 2 % 宇 )、 は 
成る こと が 


で きま せん 。 | に: 


玉 
6 
ロコ 


ao) 坦 り し の AY コ し し ) 


ae 
と 





ee ee 


呼び 方 さん 


※ 金 将 は 成る こと 
が で きま せん 。 










ーーーーーー > 


エポック 社 の ドラ えも ん 商品 の 情報 は 、 ホ ー ム 


保護 者 の 方 へ em 
@ 小 さ な 部 品 が あり ます 。 曲 の 中 に は 絶対 に 入れ な いで くだ さい 。 回 委 な どの 危険 が あり ます 。 
@ 記 飲 の 誠 険 が あり ます の で 3 地 未 満 の お 子 様 に は 絶対 に 与え な い \ で くだ さい 。 
@ 可 勤 部 分 の すき ま 、 ゲー ム 板 の 穴 に は 指 な ど を 入れ な いで くだ さい 。 は さま れ て ケガ を する 恐 れ が あり ます 。 
@⑯ ぶ つけ た り > ふり まわ す な ど 乱暴 な 遊び は し な し \ で くだ さい 。 
@ 肖 代 は 机 包 材 で す の で 開封 後 は すぐ に 捨て て くだ さい 。 遂 明 次 を 魚 か ら 拡 っ た り 疾 を 拉 っ た り し な い 
で くだ さき い 。 胃 委 す る 凶 れ が あり ます 。 。。 
、@ 聞 ん だ 後 は 、 床 な ど に 放置 せ ず 、3 未 薄 の お 子 杭 の 手 の 財 かない 所 に 保 符 し て くだ さい 。 


くち Eu いれ な い 





に ん 


-4 人 用 EE ヨ ア ヒ の 有明 
@ 高 温 、 多 混 の 場所 や 直 自身 日光 が 当たる 場所 で の 使用 や 


し よう じょう ちゅ うい 


(使用 上 の 注意 
@ 琉 損 、 故障 、 変形 な どの 風 軸 に な り ま す の で 、 ピ R - ム 台 、 





コマ ケー ス 、 ゲ ー ム 板 、 脚 パー ツ な ど に 、 無 理 力 を 加え 保管 は 行わ な いで くだ さい 。 
な いで くだ さい 。 @ ゲ ー ム シー ト に 反り な ど が ある 場合 は 、 軽 く 手 で 曲げ る な 
@ 持 5 軍 びす る 時 は 、 必ず ゲー ム 台 を 持っ て くだ きい 。 ど し て か ら 遊 ん で くだ さい 。 






ー お 客 様 へ 一 


この 度 は 、 弊社 製品 を お 買い 上 げ い た だ きま し て 、 誠 に あり が と う ご ざ いま す 。 芋 社 
で は 、 よ り 良 い 製品 を お 届け する た め に 、 常に 研究 ・ 改 良 を お こ な っ て お り ま す 。 

その た め 、 生産 ロッ ト に より 多少 仕様 が 異な る 製品 が ご ざい ます が 、 ご 了承 くだ さい 。 
品質 に は 万 全 を 期し て お り ま す が 、 万 一 お 気づき の 点 が ご ざい まし た ら 、 下 記 ま で ご 


電 格 くだ さい 、 EPOCH 全社 # エル リク 社 


〒300-4193 茨城 上 土浦 市 藤沢 3647-5 東京 都 台東 区 駒形 ら - ど - ど 


(株 ) エ ポッ ク 社 お 客 様 サー ビス セン ター TEL 029- 862-5789 @⑥2010 EPOCH CO..LTD. MADE IN CHINA 
( 電 番 号 は 剛 造 いひ な いよ う 、 よ く 確 か め て か ら お か け く だ さい .) OFujiko-Pro, Shogakukan, TV-Asahi, Shin-ei, and ADK 


内 間 月 人 ・ 祭 日 及び 交 社 特 休日 を 除く ) 10 時 12 時 、13 時 一 17 時 
ムペ ー ジ で ご 覧 頂け ます 。 http://epnch.jp/ 


ーー 

















だ い だ い 


① ゲ ー ム 台 …1 台 
- だ い 志 

② コ マ ケ ー ス (コマ 台 ) …・2 個 

Se まい 

⑨ 将 棋 コ マ …・40 枚 

お うし ょ う ぎょ くし ょ う ひし ゃ か が くき ょ う きん し ょ う 


( 全 将 X1、 玉 将 X1、 飛 車 X2、 角 行 X2、 金 持 X4、 


ぎん し ょ う けい ま き 


銀 桂 X 4、 桂 生 X4、 香車 X 4、 歩 殿 X18) 
④ リ バー シコ マ …・64 枚 
⑥ ゲ ー ム 板 …1 個 
⑥ 脚 パー ツ …2 個 
⑦ パ ズル ピー ス …・7 個 





こ * て を 23 = っ 1 
こう で まこ ーー 
両行 " / 移 笠 ' 折 " 
8 才 1 I 
4 す 
人 # 


計 胃 
か 
1 
を 


まい 


⑯ ゲ ー ム シー ト 小 ( 山 面 ) …・1 枚 
の 。 だ い りょう めん まい 
ゲー ムシ ー ト 大 (両面 )…・3 枚 


と りあ つか いせ つめ いし ょ 


※ 取 扱 説明 書 …1 部 (本 紙 ) 





せい ひん 。 しゃ 


し ん いち ぶ こ と 。 。 ば あい 
※ 製 品 と 写真 、 イ ラス ト は 一 部 異な る 場合 が あり ます 。 









。 し ょ う ぎ [ J も < を 5 
@ 抽 横 く ず し ・・・・・・2 ペ ーッ 中 目 並 べ ・・・ 
で も く な ら 


- @ ま わり 将棋 ・・・・・・3 ペ ー ジ 鍛 五 目 並べ ・・・・・・・19 ペ ー ジ 
@ お 城 笠 棋 ・・・・・・・5 バ ー ジ 立体 パズル ・・・・・・21 ペ ーッ 
@ は さ み 和 将棋 ・・・・・・6 ペ ベー ジ @ 平 面 パ ズル 年 つら ペー ジ 
@ 立 体 パ ズル ・ 平 面 バ ズル 解答 ・・23.4 ペ ーッ 
@ ミ チビ キ エ ン ゼ リ 推理 ゲー ム ・・・・・25 ペ ーッ 


・・・・ 1 ページ 


し ょ う ぎ 


- 信 将棋 ・・・・・・・・11 ペ ーッ 
@ リ バー シ ・・・・・・13 ペ ー ジ 
@⑧ リ バー シバ パズル ・・・15^ー ジ 
@ リ バー シバ ズル 解答 ・1 フ バー ッ 


⑯ ど きど き タ イム マシ ソン バラ ソン スゲ ー ム ・・ ら 9 ペー ジ 
た か は し や ま と | 「 
人 @ 高 橋 和 さ ん に つい て ・・・・・・・ 30 ペ ベー ジ 





ちゆ ゅ うき ゆう じょう きゅう 
時 


文中 級 文 太 上 級 : 


メ 初級 : と 









の 環 ゲー ム の スタ ー ト 


@ 肖 明 マン ト か くれ ん ぼ ゲー ム ・・・・・ ら 7 ペー ジ 


6 才 ご ろ が めやす 


し ょ う 


- kr 上 


ンー FR 写 


て 2 ルド 「 る 
や ま し ょ う ぎ 」 ゆび いっ ぽん お と 8 ec = コ 
山 に な っ た 将棋 コマ を 、 指 一 本 で 音 が 鳴ら な いよ うに 自分 の 陣地 まで 引き ずっ て 






で 
こ 


運ぶ ゲー ム で す 。 一 番 多 く の 将 棋 コ マ を 運ん だ 人 の 勝ち で す 。 


6 二 を よ ルッ 肝 ジ 


ゲー ム 台 、 ゲ ー ム シー ト | 将棋 くず し 」、 将棋 コマ 4 0 枚 、 コ マ ケ ー ス 1 個 


の 画 ゲー ム の 準備 
① ゲ ー ム 台 を お き 、 そ の 上 に ゲー ムシ ー ト | アル 還 | 
「 特 棋 く ず し 」 を お きま す 。 有馬 折 
⑨ コ マ ケ ー ス に 将棋 コマ を 全て 入れ 、 ゲ ー ム シー ト の 
中 央 に ひっ くり 返し て 山 を つく り ま す 。 
くず れ て し まっ た 将棋 コマ は 山の上 に 重ね ます 。 ( 図 ①) 
⑨ ジ ャ ン ケ ン な ど で 順 番 を 決め 、 勝 っ た 人 か ら 好 き な 
キャ ラク ター の 陣地 を 選び 、 そ の 位置 に 座り ます 。 











ーー 


① 一 番 の プレ イヤ ー は 1 本 の 指 を 使っ て 、 特 根 コ マ を 
ゲー ムシ ー ト 上 を すべ ら せ る よう に 自分 の 陣地 まで 
運び ます 。( 図 6 の) 3 

⑨ こ の と き 、 音 が な ら ず に 自分 の 陣地 まで 運ぶ こと が 
で きた ら 、 将棋 コマ を 取る こと が で きま す が 、 

「 カ チッ ] と 音 が し た ら 和 失敗 と な り 将 根 コ マ を 取る こ 
と が で きま せん 。( 図 ③) 

※ 一 度 に 運べ る 折 根 コマ の 数 に 制限 は あり ませ ん 。 
_ 好 き な だ け 運 ぶ こ と が で きま す 。 

⑨ 失 敗 する まで 何 個 で も 続け て 取る こと が で きま す 。 
失敗 し た ら 、 そ の 将棋 コマ を その まま に し て 、 
次 の 人 に 順番 が 移り ます 。 1 

④ ゲ ー ム シー ト 上 の 全て の 拘 損 コ マ が 無く な っ た ら 、 か 
終了 で す 。 一 赤 多 く 拘 棋 コマ を 取っ た 人 が 勝ち と な り ます 。 ノ 





@「 か さ な り 」 に つい て : 「 人 金 」 を ふっ て 「 金 」 同 士 が 重なっ 
た 場合 、 ア ウト と な り 進 むこ と が で きま せん 。 





[ 次 の 人 に 順番 が う 2 り ます 。 
和 根 艦 の 外側 の マス を ぐる ぐ る 回 りな が ら 、 歩 か ら ※ 寄 りか か りや 、 ゲ ー ム 台 上 の 他 の 特 模 コ マ の 上 に 等 な 
玉 ( 王 ) ま で 成り 上 が る スゴ ロク 出 ゲ ー ム で す 。 っ た 場合 も アウ ト と な り ます 。( 図 ⑥) 


@「 飛 び 出し 」 に つい て : 「 金 」 を ぶっ て 、 「 金 」 の どれ か 1 枚 
で も ゲー ム 台 か ら 落 ち て し まっ た 場合 アウ ト と な り 
進む こと が で きま せん 。 

次 の 人 に 順番 が うつ り ます 。( 図 ) 

※ ゲ ー ム 台 か ら 将 棋 コ マ が は み 出 し て も 、 発 全 に 落ち な 
けれ ば アウ ト に は な り ま せん 。 

@「 お ん ぷ 」 に つい て : 他 の プレ イヤ ー と 同じ マス に 止ま 
っ た と き に 、 そ の プレ イヤ ー の 将棋 コマ の 位 が 自分 の 
将棋 コマ より も 上 の 場合 、「 お ん ぶ 」 し て も ら う こ 
と が で きま す 。「 お ん ぶ 」 し て も ら う と 1 回 だ け 、 乗 っ た 
将棋 コマ と 一 緒 に 動く こと が で きま す 。 

※ 同 じ 位 や 下 の 位 の 場合 、「 お ん 点 ] し て も ら えま せん 。( 図 ⑥) 
また 「 金 」 が 立っ た り 、 飛 び 出 し て 、 ゲ ー ム 台 か ら 地 男 に 落ち 
て も その 指 ポ に 人 い ます 。 













ゲー ー ム 台 i ゲー ムシ ー ド 「 ま わり 和 将 根 」、 将棋 コマ ([「 金 」 4 枚 、「 歩 ] 「 香 ]「 桂 」 
縁 」 「 角 」 飛 」 3 ( 王 )」x 人 数 分 ) 0 
※「 角 」「 飛 」「 玉 ( 王 )」 が 足り な いと き は 代わ り に 「 歩 」 を 用 意 す る 。 


: ツー ム の 
① ゲ ー ム 内 を お き 、 そ の 上 に ゲー ムシ ー ト [まわ り 牝 を 
お きま す 。 半量 間 8 上 AD 史生 
⑨ ジ ャ ン ケ ン な ど で 須 半 を 決め 、 勝っ た 人 か ら 好き な キャ 
ラク ター を 選び 、 その 位置 に 座り ます 。 ーー 
⑨ 歩 桂 [ 銀 角 ] 飛 」「 玉 ( 王 )」 を ゲー ム 台 の 溝 に 、 
自分 の 方 に オモ テ が 向く よう に 並べ ます 。( 図 ①) 
「 金 」 は 中 央 に お きま す 。 
※[ 骨 」[ 飛 有 玉 ( 生 )」 が 足り な いと き は 代わ り に 歩 を 並べ ます 。 
ぐ 手 持ち の 「 歩 」 を 自分 の 選ん だ キャ ラク ター の 位置 に 
お きま す 。( 図 ⑦) 

< 陣 将棋 コマ の 位 (階級 ) に つい て 

次 の 順番 で 将棋 コマ の 位 (階級 ) は 上 が っ て いき ます 。 
_ 「 歩 】 「 玲 ] 「 相  「[ 銀 | [ 乱 


Q① 1 番 の 人 か ら [ ま 」 を 4 桂 ち 、 ゲー ム 台 か ら 洲 ち な い 
よう に 振り ます 。 
出 た 目 の 数 だ け 自分 の 上 を た 回 り で 進め ます 。 

② 左 回 り で 順番 に 金 ] を 振っ て 、 自分 の 和 将 棋 コマ を 進め 
て いき ます 。 一 周 し て 自分 の 陣地 に 止ま る か 、 陣地 を 
通り すぎれ ば ー つ 層 が あがり ます 。 ( 男 ) 











DD の WT ーーーーーーーーーーーー ブ | 
中 委 半 の 才 え 人 に つ th ーーーーー 
⑯ オ モテ 1 枚 …1 マス 9 ウラ 4 校 - 38 マ ス で 1 了 ぐ 位 が 上 が っ て いき 、 時 に な っ eg に 一 肝 
@ オ モテ 3 枚 …3 マ ス Eb ・] っ 1 0 マス り ます その 時 高 で ゲー ー ム 終了 と な り ます 。 
@ オ モテ 4 枚 … 1 6 マス @ 逆 立ち 8 階 弧 昇格 ⑧8 位 以下 は 、 位 の 順番 で 決め ます 。 9 の 言い 人 か ら 
っ ※ ら 枚 以上 逆立ち し た ら す ぐに ら 位 3 位 4 位 と な り ます 。 同 じ 位 の 人 が いた 坦 
を 勝ち と な り ま す 。 自分 の 陣地 か ら よ り 進ん で いる 人 が 上 位 と な り 9 









し ろ し ょ う ぎ アン ーー ニュ 


| か 0 0 
しょ 。 さ ゅ う , へ ん と や 39721SR 353 の へ る ン っ ゃ 
づ 充 Su お 城 将 根 mi ペー 





( CWCG 導 0 回 |FY の 











<9 ゲ 一 也 完 窒 - 科 
59 っ echo っ owa 相手 の 歩兵 コマ を 取っ て いく ゲー ー ム で す 。 
先 に 相手 の 歩兵 コマ を 5 枚 以下 に する か 、 3 枚 差 を 付け た ほう が 勝ち と な り ます 。 


る 用 意 す る も の 翌 


お 近い に 挫 頂 コマ で お 城 を 作り 、 指 で 攻撃 用 の 将棋 コマ を その お 城 に 
向かっ て は じき 飛ば し 、 相手 の 玉 ( 王 ) を 倒し た 方 が 勝ち と な る ゲー ー ム で ぞ ます 。 





ゲー ー ム 台 、 ゲ ー ジール 「 お 城 将 棋 」、 将棋 コマ 4 0 枚 ゲー ム 台 、 ゲ ー ムシ ー ト 「 は さ み 将 根 」 歩兵 コマ 1 8 枚 


人馬 ゲー ム の 準備 関 0 
① ゲ ー ム 台 を お き 、 そ の 上 に ゲー ムシ ー ト 「 お 城 提 根 」 を お きま す 。 
攻撃 用 と し て 玉 ( 王 ) 以 外 の 好き な 特 根 コ マ を 1 枚 選 び ま す 。 
③ ゲ ー ム : 一 ト の 対角線 に ある ど ち ら か の 3 ペ 3 マス の 中 に 、 
攻撃 用 の 料 根 コ マ 以外 の 残り の 和 根 コ マ を 使っ る は み 出 な 
いよ う に 玉 ( 王 ) の 周 り に お 城 を 作 り ます 。 (CO 
※ サ イ ズ が 大 きい 和 将棋 コ マ を 攻撃 用 に 使う 中 。 攻撃 力 は 高く な 





① ゲ ー ー ム 台 3 を お き 、 そ の 下 に ゲー ムシ ー ト 


[は さ み 特 根 |] を お きま す 。 
⑧「 歩 兵 ] か 「 と 金 どちら に する か 決め 、 
ゲー ム 台 に 並べ ます 。 
③ ジ ャ ン ケ ン な ど で 有 順番 を 決め ます 。 
の 馬 ゲー ム の スタ ー ー ト | 


| 









ペ A 
1 呈 交 













り ま す が 、 そ の 分 お 城 を 作る 囲い が 毅 く な る の で 、 守 備 力 は HLT Q① 先 の 人 か ら 自分 の 特 棋 コ マ (以下 、 コ マ ) を 動か し ます 。 

下がっ て し まい ます 。 了 義 | | ⑨ コ マ を 動か す 方 向 は 、 前 後 、 左右 方向 に 、 好き な だ け 動 か すこ と が で きま す 。 に 
① 攻 撃 用 の 笠 棋 コ マ を 自分 の 攻撃 リア の どこ か に お きま す 。 RM と た だ し 、 動か す 方 向 に 自分 や 相手 の コマ が ある と き は 、 その 手前 の マス まで し か 進め 
(ジャンケン な ど で 脂 番 を 決め ます 。 | ーー バー ませ ん 。※ コ マ を 飛び こえ て 進む こと は で きま せん 。 


⑨ 自 分 の コマ を 動か し た と き 、 相 手 の コマ を 、 た ヨコ の どちら か で 「 は さん だ 」 
ら 相手 の コマ を 取る こと が で きま す 。 だ 相手 の コマ の 間 に 自 分 の コマ を 進 
め た と ぎ は 、 相手 に 「 は さま れ た 」 こと に は な り ま せん 。 ( 図 ①) 

ぐ ④ 自 分 の コマ と コマ の 間 に 、 相 手 の コ マ が 何 個 あ っ | 
て も 、 その 相手 の コマ を 全部 取る こと が で きま す 。 

⑥4 つ の 角 に ある コマ は 、 ら 方 向 か ら 囲 ゆめ ば 、 
その コマ を 取る こと が で きま す 。 ( 図 ⑧) 

⑥ ナ ナメ 方 向 に 挟ん だ と き は 、 相手 の コマ を 取る 
こと が で きま せん 。 

の ⑦ 相 手 の コマ を 5 枚 取る か 、 3 枚 差 を つけ る か 、 
相手 の コマ を 囲ん だ り し て 、 動 か せる コマ を 
な く し た ら 勝 ちと な り ま す 。 


し ょ う は い 


ぐ で ゲ ー ム スタ ー ー ト と 
Q① 最 初 に 攻撃 する 人 は 、 相手 の お 城 を 狙っ て 、 選ん だ 1 枚 の 
特 棋 コ マ を 指 で は じ く よ うに し て 飛ば し ます 。( 四 @) 
② お 城 と し て 囲っ て いた 特 根 コ マ が は じ け と ん だ ら 、 は じ け と 
ん だ 特 棋 コ マ を その まま に し て 、 攻 和 交代 し ます 。 
その と き 、 攻 撃 用 に 合用 し た 特 棋 コマ 1 枚 は も う 一 度 自分 の 
手元 に 戻し ます 。( (⑨ 
③ 攻 交 代 し て 攻撃 する 人 は 、 同じ よう う に し て 相手 の お 城 を 
狙っ て 、 自分 の 選ん だ 特 棋 コ マ | 枚 を 指 で は じき ます 。 
④①ー③ を 繰り 返し て 、 守備 側 の 玉 ( 王 ) が ゲー ム 台 か ら 沙 ちる 
が 。 ゲ ー ム 台 の 上 に 完全 に オモ テ か ウラ が 着い た 状態 に な る 


な り 、 | た o 
と ゲー ム 終 了 と な り 、 攻撃 人 出 の 人 の 勝ち こと な り ます ( 図 ④) ※ 枚 差 が つい た 場合 、 取っ て すぐ に 勝負 が つく 


の で は な く 、 相手 が すぐ に コマ を 取り か え し 、 
3 枚 以 上 の 差 が な く な れ ば 勝ち に は な り ま せん 。 





3 自分 で オリ ジ ナル の 議 形 を 作っ て 、 詳 い お 城 を 薬 こう 





ーー お まこ 
RS 
し ょ う ぎ ウー ンー ツ wm ヽ 、 へ 
ee ママ Ss。 玩 


還 : た ょ 191h1ho5 ト ポト 50 トト 515252524』」I†「《。 革 こい 紀和 
圧計 ル 相 お * eS 7 だ い も 
旨 性 】 うま 年 て さそ テ ユ 本 / ソー リー ニハ る き 
Re 導 ny た り ' = よう 3 


$ ち ゅ う きゅう へ ん 
ji 誠 | 雄 [中 放 細 ) 且 還 





全て の 歩兵 を 取り の ぞい た 物 模 で す 。 [成る 」 「 取 る 」 な ど 特 林 の 委 し さ を 和 に 
えま す 。 歩兵 が いな いた め 、 いき な 飛車 角 行 、 香車 で 相手 の 陣地 に 入り 込み 

成る こと が で きま す 。 将棋 コマ の 動き を 覚え る の に 最適 な 将棋 で す 。 

また 、 和 将棋 は ゲー ム で す が 、 礼 位 や マナ ー か 大切 で す 。 始め る と き は お 得 い に 向き 合 
っ て 「 お 願い し ます 」 と 軽く 頭 を 下げ ば て か ら ス ター ト し ます 。 ゲー ム が 終了 し た と き 


は 、 負け た 人 は いさ ぎ よ く 「 負 け ま し た 」 と 頭 を 下 ば まし ょ う 。 


る 用 意 す る も の 層 


ゲー ム 台 、 ゲ ー ム シー ト で し 料 根 」、 歩 丘 コ マ 以 外 の 料 棋 コマ 2 2 枚 





じっさい 


ocego- に 8 0 
いて 、 敵 の 攻撃 を 守っ て くれ る と 同時 に 、 自 分 の 料 横 
コマ を 動か す と き に 壁 に も な っ て し まい 、 な か な か 
相手 の 陣地 に 攻め 込 こと が で きま せん 。 

歩 な し 特 棋 は 、 いき な り 栓 手 の 科 持 コ マ を 取っ た り 
相手 の 陣地 に 飛び 込ん で 成っ た り 、 取っ た 特 棋 コマ を 
大 上 陽 に 打っ た り 、 すぐ に 王手 で きた りす る の で 、 

は じ め て 将棋 を する 子ども で も 特 横 が 体感 し や 
すく な っ て いま す 。( 図 ①) 

歩 な し 特 根 で 遊ん で 、 将棋 の ルー ル や 特 棋 コマ の 


動か し 方 を 覚え て いき まし ょ う 。 


本 9 光 コ マ IO 和 0 
桂 根 コマ (以下 、 コ マ ) に は 、 コ マ の 名 前 と 動き 方 が 描か れ て いま す 。 
描か れ て いる 名 前 は 全て 正式 名 称 で す 。 
一 般 的 に その コマ を 呼ぶ と き は 、 略 称 を 使い ます 。 
8 ペー ジ の 「 コ マ の 呼び 方 と 動 ま 」 を 参照 し て くだ さい 。 
また 、 コ マ は 描か れ て いる 矢印 に 従っ て 動か し ます 。 
この 商品 で は 、 コ マ の 動き は 覚え な く て も 遊べ ます が 、 
遊ん で いく うち に 覚え る こと が で きる よう に な っ て いま す 。 
2 矢上 の 條 いで それ ぞ れ コマ の 動き も 変わ り ます 。 
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< コマ の PO カ ie 人 Rieck で 


so 7。 す る 飛車 (ひし ゃ ) 


ば ん めん じょう ぜん 


動 。 me こと が で きま す 。 
は で きま せん 。 


、 ぎょ くし ょ う お うし ょ う 


※ 玉 将 、 和香 と ちら ゃ 肖 じ も の で す 。 呂 び 
方 が 異な る だ け で 、 同じ 役割 を し ます 。 


LM で 


FcHloric ァ cs oc 
9 は 燕 び こえ る 


* 横 に 1 Yves と が 
時 per:aE と Sg な 


ば ん めん じょう まえ 


| FciWcecsctigoczreess、 
方 #| 後ろ 側 に 進む こと は で きま せん 。 


前 に 1 マス 進 こ こと が で きま す 。 


後ろ 側 に 進む Pe 


ほん し ょ う ぎ つ な 


では 使い ませ ん 。 本 科 横 で 還 い ます 。 





し ょ う き 
の 環 持 棋 の ルー ル お 拉 0 馬 〇 ) 
る コマ の 動か し 方 
自分 の コマ の うち どれ か 1 つ を 描か れ た 矢印 の 向き に 動か し ます 。 動か すこ と を 「 指 す 」 


と 呼び ます 。 その と き 、 進 め た い 場所 に 自分 の コマ が あれ ば その 手前 まで し か 進め ませ ん 。 
た だ し 、 主 は 他 の コマ の 上 を 通 人 し て 進め ます 。 





欄 か 5 取っ た コマ を [持ち 租 」 と 星 び 、 次 に 自分 の 順番 に な っ た と き に 、 自 分 の コマ と し 
て 盤面 に お く こ に と が で きま す 。 空 いて いる マス で あれ ば 好き な 場所 に お く こ こと が で きま す 。 
これ を 「 打 っ 」 と 呼び ます 。: ※ た だ し 次 に 行き 場 が な いと こ ろ に コマ は 打 て ま せん 。 

12 ペ ー ジ の 「 禁 じ 手 」 を 参照 し て くだ さい 。 


また 、 コマ が 成っ た 状態 (コマ の ウラ ) で 打つ こと は で きま せん 。 相手 の 陣地 に コマ を 
打ち 、 次 の 順番 で その コマ を 動か せ は ば 、 成る こと が で きま す 。 


し 





? 。 成り ウ 


自分 の コマ が 相手 の 陣地 に 入っ た 場合 、 成 る こと が 
で きま す 。 成る 場合 、 コ マ を ウラ 返し に し ます 。 
※ 成 ら な く て も か まい ませ ん 。( 図 @) 

移動 範囲 が 広がっ た り 、 金 と 動き が 同じ に な っ た り 
と 、 コ マ の 種類 に よっ て 進化 し た 動き 方 が で きる よ 

うに な り ま す 。 

成る と 名 称 が 変わ り 、 前 の コマ に は 戻る こと が で き 
ませ ん 。 ま た 、 玉 ( 生 ) と 金 は 成る こと が で きま せん 。 
相手 の 陣地 に いる コマ が 1 マス で も 動け ば 、 成る こと が で | 
きま す 。 後ろ に 動い て 相手 の 陣地 か ら 出 て も 成る こと が で 還 
1 また 、 相 の コマ を 同時 に 取る と と も で きま す 。 








めい し ょ う 


コマ の ウラ 側 に は 、 その コマ の 成っ た と き の 正 式 名 称 と 矢印 が 描 わ れ て いま す 。 
| 矢印 の 違い で それ ぞ れ コマ の 動き も 変わ り ます 。 
一 般 的 に 成っ た コマ (コマ が ウラ を 向い た 状態 を 呼ば と き は 略称 を 使い ます 。 


@ 務 還 ( ひ し ゃ ) の ウラ SA の くき ょ 90093 0499 @ 柱 馬 ( け いま ) の ウラ @ 香 車 (きょう し ゃ ) の ウラ @ 兵 ( ふ ひ ょ う ) の ウラ 「 





と 人 (とき の 
〇 呼び 方 : と きん 


C) ※ 玉 ( 王 )、 金 は 成る こと が で きま せん 。 よ っ て ウラ 側 に は 何 も 描か われ て いま せん 。 


6 成 香 (な りき ょ う ) 
よ か た 1 た た . 
〇 呼び 方 : な り け い 〇 呼び 方 : な りき ょ う 


ga(GD き が 人 (な Du) 


O 革 び 方 : な りき ぎん 


前 (DI ゅ うお 
C 評 び 方 うま 








ヨコ や ナナ メ に も 1 マス ずつ 動け ます 。 全 と 同じ 動き に な り ま す 。 





次 の 自分 の 順番 で 、 玉 中 ) が と れる 状態 に する こと を 王手 」 と いい ます 。 相手 は 
王手 を か けら れる と 、 玉 ( 竹 ) を 動か し た り 、 他 の コマ で 壁 を つく っ た り 、 相手 の コマ を 
取っ た り し て 、 玉 王 ) を 取ら れ な いよ うに し な けれ は な り ま せん 。 5 し て も 逃げ 
られ な り い 場合 は [ 計 の と な り 、 玉 ( 王 ) を 追い つめ た 人 が 剛 ち と な り ま す 。 


ぐ - 責 ケー ム の 准 伯 RSSYSEE 虹 5 
① ゲ ー ム 台 を お き 、 そ の 上 に ゲー ー ム シー ト 「 歩 な し 提 杜 | を お きま す 。 _ 












② コ マ を 並べ ます 。 O 

※ 陣 地 : 自分 の 陣地 は 一 番手 前 か ら 3 段 自 まで で 、 FE 間  。 
相手 の 陣地 は 奥 か ら 3 段 目 ま で で す 。 == 四 回 に 

③ コ マ ケ ー ス を ウラ 返し に し て 、 それ ぞ れ お さき ます 。( 図 @) 上 ーー に 


これ は 取っ た コマ を お く た め の コマ 台 3 と な り ま す 。 
④ ジ ャ ン ケ ン な ど で 有 順番 を 決め ます 。 先 に コマ を 動か す 人 
を 「 先 手 」、 後 か ら コ マ を 動か す 人 を | 後手 ] と いい ます 。 
《 の 馬 田 ゲーム の スタ ー ト 
先手 と 後手 で 、 描か れ て いる 矢印 に 従っ て 交互 に コマ を 動か し ます 。 
② 相 手 の コ マ が いる マス 自 に 自分 の コマ を 進め た と き は 、 相手 の コマ を 取る こと が 
で きま す 。 そ し て 、 相手 の コマ が あっ た と ころ に 自分 の コマ を お きま す 。 
⑨ 取 っ た コマ は 自分 の コマ 台 $ の 上 に お きま す 。 次 の 自分 の 順番 の と き に 、 その コマ を 好 
き な と ころ に 打つ こと が で きま す 。 
④ 交 互 に コマ を 動か し て いき 、 どちら か が 王手 し て 、 も う 一 方 が その 王手 を 
防げ な く な る と 勝ち と な り ます 。 








将棋 コマ を 交互 に 動か し な が ら 最 終 的 に 、 相 手 の 玉 ( 王 ) を 取る ( 語 
勝ち ら と な る ゲー ー ム で す 。 

また 、 衝 な し 笠山 と 骨 じ よう に 、 銘 め る と き は お 革 い に 向き 合っ て 「 お 願い し ます 」 と 
軽く 頭 を 下げ て か ら スタ ー ト し ます 。 ゲ ー ム が 終了 し た と き は 、 負 けた 人 は いさ ぎ よ く 
[負け まし た 」 と 頭 を 下 ば まし ょ う 。 


る 用 意 す る も の 


ゲー ム 台 、 ゲ ー ム シー ト 、 靖 和 将棋 コマ 40 枚 、 コ マ ケ ー ス 6 個 
| ゲー ム の 準備 FR 


① ゲ ー ム 台 を お き 、 そ の 上 に ゲー ムシ ー ト 「 絞 棋 」 
を お きま す 。 

@ 拍 棋 コ マ (以下 、 コマ ) を 並べ ます 。( 図 ①) 2 
※ 陣 地 : 自 分 の 陣地 は 一 番手 前 か ら 3 段 目 ま で で 、 臣 
相手 の 陣地 は 奥 か ら 3 段 目 ま で で す 。 

③ コ マ ケ ー ス を ウラ 返し に し て 、 そ れ ぞ れ お き ます 。 
( 図 @) 

これ は 取っ た コマ を お く た め の コマ 台 と な り ま す 。 

①⑳ ジ ャ ン ケ ン な ど で 順 番 を 決め ます 。 先 に コマ を 
動か す 人 を [先手 」、 後 か ら コ マ を 動か す 人 を 
[後手 ] と いい ます 。 

※ 振 り 駒 で 先手 を 決め る 方 法 も あり ます 。 

どちら か 一方 が 歩 評 を 5 枚 許 っ て 、「 歩 兵 」 側 が 
多く 出れ ば 、 その 人 が 先手 と な り ま す 。「 と 例 ] 
側が 多けれ ば 、 そ の 人 が 後手 と な り ま す 。 
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ゲー ム の スタ ー ト 問 還 昌 0NINMSN9Ne※ の 

先手 と 後手 で 、 コ マ に 描か れ て いる 失 包 に 従っ て 、 節 圧 に コマ を 動か し ます 。 

② 相 手 の コ マ が いる マス 目 に 自分 の コマ を 進め た と き は 、 相手 の コマ を 取る こと が で きま す 。 
そし て 、 相手 の コマ が あっ た と ころ に 自分 の コマ を お きま す 。 

G③ 取 っ た コマ は 自分 の コマ 台 の 上 に お きま す 。 淡 の 自分 の 剛 番 の と き に 、 そ の コマ を 打 
き な と ころ に 打つ こと が で きま す 。 

@ 互 に コマ を 動か し で いき 、 ど ちら か が 宇 手 を し て 、 も う ご 訪 が その 王手 を 防げ な く 
な る と 勝ち と な り ます 。 

歩 な し 将棋 で 使わ な か っ た ルー ル | 


きん rS 





に 伸和 : 間 較 
禁じ 手 は 4 種類 あり ます 。 禁じ 手 と は 反則 の こ 
と で 、 次 の よう な 場合 に は コマ を 打つ こと が で 
きま せん 。 
@ 二 : 





同じ 筋 (前 後 の マ スー 列 ) に 自分 の 歩 を ら 枚 お く 
こと は 禁じ 手 で す 。 た だ し 成っ た 「 と 金 」 で あれ 
oon ( 図 @ 

行き 所 の な い コ マ : 
Be と こる FT きっと と s 
禁じ 手 で す 。 特に 図 の よう に 禁 語 、 午 車 歩 の 
3 種類 の 打ち 方 に は 気 な つけ ま し ょ う 。( 図 ④) 
@ 打 ち 歩 詰め : の 
持ち コマ の 歩 を 打っ て 、 相 手 の 玉 ( 王 ) の 逃げ 
場所 が な く な り 、 詰 ん で し まう こと は 禁じ 手 で す 。 
( 図 @) 
@ 千 日 手 : 
織る 人 人 か 六 じ 手 を 線 り 泡 す と と は 、 
と 呼ば れる 禁じ 手 で す 。 
同じ 手 を 4 度 繰り 返す と は じ め か ら や り し と な 


り ます の で 、 注意 し て し だ さい 。 





回 


LCW 誠 5 大 央 定 冊 簡 ) 記 sm ョ ッッ バー シン STRANGE と NN ぶどう し て も 相手 の コマ を は さめ な いと き は 、 「 バ パス 」 


Si だ りき よう 守 ) 











 @ 有 と いっ て 、 コマ を お か ず に 相手 に 須 番 が うつ り ま ます 。 
、 リ ジ ※[/ 【 ス 」 が 続い て 、 相手 の コマ が 足り な く な っ た と き は 、 
自分 の リバ ー シ コ マ で 、 RI くり 返し 、 Ri 自分 の コマ を 相手 に わた さ な け れ ば な り ま せん 。 
の 多い ほう が 勝ち と な る ゲー ム で す 。 ※ 相 手 の コ マ を は さめ る と き は 、「 パ ス 」 を する こと は 


PS っ き o 
用 意 す る も の で きま せん 


雪 い そい ] 5 ⑨⑮@ 人 と も コマ が な く な る か 、 き 入 と も [パス 」 と な っ た 
ゲー ム 台 、 ゲ ー ム シー ト 「 リ バー シ 」、 リ バー シコ マ 64 枚 





ら 、 ゲー ム は 終わ り で す 。 と 
(OSK ゲー ムシ ー ト 上 の 自分 の コマ を 数 えて 、 多 いま う が 勝 ちと な り ます 。 


_① ゲ ー ム 台 を お き 、 そ の 上 に ゲー ムシ ー ト 「 リ バー シ 」 を お きま す 。 
② リ バー シコ マ (以下 、 コマ ) を 38 枚 ず つ に わけ 、 ど ち 人 
〇 は 勝つ た め に 一 番 必 要 な 場所 で す 。 


ら が 白 コ マ に な る か 決め ます 。 必要 
白 コマ に な っ た 人 は コマ を お く と き に 、 か な ら ず 白 色 を 〇 に お か れ た コマ は 絶対 に ひっ くり 
返さ れる こと は な いか ら で す 。 


上 に し て お きま す 。 る こと は な い 
も う 一 人 は 茶 コ マ に な り 、 同じ よう に コマ を お く と き は 、 つ は その 次 に いい 場所 、 
@⑯ は 3 番目 に いい 場所 で す 。 


か な ら ず 茶色 を 上 に し て お きま す 。 3 番 

ゲー ムシ ー ト の 中 笑 の 4 マス に コマ を 並べ ます 。 ( 箇 ① X は 絶対 に お いて は いけ な いり 場所 

ジャ ン ケ ン な ど で 順 番 を 決め ます 。 へ は その 次 に わる いし 場所 で す 。( 図 ④) 

(< ゲー ム の スタ ー ト 還 還 ) |  ※ た だ し 、 残 り の コマ が 少な く な っ て 

① 1 著 の から 自 委 の コマ を 1 枚 お きま す 。 と | 

⑥ コ マ を お ける 場所 は 、 相 手 の コマ を 自分 の コマ で は さめ る 目 分 は ひ や 〇 に お く よ う に 、 相 手 に は 
と ころ で す 。 は さ お の は タテ 、 ヨ コ 、 ナ ナメ の いずれ か で す 。 ^ や へ に お が せる よう 、 工 夫 し まし ょ う 。 
白 コ マ を 先 に お く 場 合 、 矢 印 の 4 ヶ所 が お く こ と が で きる 
マス で す 。 他 の マス に 白 コ マ を お く こ と は で きま せん 。( 図 @) 

③ コ マ を お いて 相手 の コマ を は さん だ ら 、 は さん だ 相手 の 
コマ を ひっ くり 返し ます 。 コ マ は 、 つ な が っ て 並ん で いれ ば 
全て は さむ お こと が で きま す 。 、 
また 、1 枚 の コマ を お く こ と で 、 タ テ 、 
ヨコ 、 ナ ナメ の いずれ か で 相手 の コマ 
を は さめ た ら 、 は さん だ 相手 の コマ は 
全部 ひっ くり 返し ます 。( 図 G) 
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ご 誠 で 中 


@ 柄 | 


NO > て : 





他 に も 答え が ある 場合 が 
あり ます 。 
自分 で 探し て み ま し よう 。 





@ 瑞 ゲー ム の スタ ー ト 





よん も く なら ン デ SN 


し 26 alMM| 目 普 ・ へ へ 424 放 








迷 吾 に リバ ー シ コ マ を 入れ て いき 、 タテ ・ ヨコ ・ ナナ メ の どれ か 4 コ 恋 ぐる と 勝ち と 
な る ゲー ム で す 。 


て 科 通 いい = 
【 々 用 意 す る も の 


ゲー ム 台 、 ゲ ー ム シー ト 「 四 目 並 べ 」、 ゲ ー ム 板 、 脚 バー ツ 2 個 リバ パー シコ マ 36 枚 


(< 画 ケー ム の 江 WO 。 

① ゲ ー ム 台 を お き 、 そ の 上 に ゲー ムシ ー ト 
[ 四 目 並べ ペ 」 を お きま す 。 

② リ バー シコ マ ( 以 下 コマ ) を 18 枚 ずつ に わけ 、 ダーム 
ツー ト に 並べ ます 。 

⑬ ゲ ー ム 板 と 脚 バー ツ を ゲー ム 台 8 に 設置 し ます 。( 図 ①) | 
※ ゲ ー ム 板 の 方 向 を 間 條 導 え ず コ マ が 入る と ころ が 上 に | 

な る よう に 設置 し て くだ さい 。 1 

④ プ レイ ヤー は ゲー ム 板 の 穴 が あい て いる ほう に ら 人 
と も 座り ます 。( 図 の ) 

⑮ ジ ャ ン ケン な ど で 順 番 を 決め 、 どちら の 色 の コマ を 
使う か 選び ます 。 





① 1 番 の 人 か ら ゲ ー ム 板 の 好き な と ころ へ コマ を 自分 
の 選ん だ 色 が 見 える よう に 入れ ます 。( 図 ③) 

@ 次 の 順番 の プレ イヤ ー も 好き な と ころ に コマ を 自分 
の 選ん だ 色 が 見 える よう に 入れ ます 。 

③ 交 互 に コマ を 入れ て いき 、 最 初 に タテ ・ ヨ コ ・ ナ ナメ の 
どれ か に 自分 の コマ を 4 コ つ な げ て そろ えた 人 が 
勝ち で す 。 

入れ た コマ は ゲー ム 湊 せ ませ ん 。 








ご も く な ら 












^ 均 ( 四 度 語 ) 。 上 目 ! 並 べ ョ YS レベ N 


ea ー ム で す 。 


る 用 意 す る も の 


ゲー ム 台 、 ゲー ムシ ー ト 時 リ / トー シコ マ 64 枚 、 ni マダ ケー ス ら 個 


| < ニ じゅ ん び 」 2 全 室 (7 拓 け 7 
の 間 ゲ ー ム の 準備 上 較 還 


① ゲ ー ム 台 を お ぎ 、 その 上 に ゲー ー ム シー ト 「 五 目 並 べ 」 を お きま す 。 
② リ バー シコ マ 以下 、 コマ ) を 3 ら 枚 ず つ に わけ 、 ぞ れ ぞ れ コマ ケー ー ス に 入れ ます 。 
⑨ ジ ャ ン ケ ン な ど で 須 番 を 決め ます 。 先手 は 茶色 と な り 、 コマ を お く と き に 、 

か な ら ず 菜 色 を 上 に し て お きま す 。 も う 一 人 は 後手 と な り 、 コマ を お く と き は 、 

か な ら ず 白色 を 上 に し て お きま す 。 


ゲー ム の スタ ー ト 回 還 還 間 間 昌 昌 や 
Oo 和 eyー ム ッ ー ト 
中 央 の 場所 に お きま す 。 
後手 の 一 手 目 は 、 ① の コマ の と な り に お き 
ます 。 並べ る 方 向 は 、 タテ ・ ヨ コ ・ ナ ナメ の どの 
方 向 で も か まい ませ ん 。 ( 図 ①) 
③ 先 手 の 二 手 目 以降 は 、 どこ に コマ を お いて も か まい 
ませ ん 。 
た し て 交互 に 空い て いる 場所 に コマ を お いて いき 、 
タデ ヨコ ・ ナナ メ の いずれ か に 、 相 手 より 人 先 に 自 人 
の コマ を 5 コ 連 続 し て 並べ る ( 五 連 ) が で きれ ば 
勝ち で す 。 
全て の コマ を お いて も 勝 骨 が つか な いと き 
は 引き 分 け と な り ま す 。 





図 の 鈴 に @ たっ と | 








< 瑞 高 度 な ルー ル の 五目 並 「 連 珠 」 
五目 並べ は 先手 が と て も 有利 な ゲー ーー EE ます 。 その た め 、 目 並べ の ルー ル に 茜 を じ 手 を 
つけ 加え て 、 先手 ・ ・ 後 手 の 強 さ の バラ ンス を と っ た ゲー [ 連 折 が あり ます 。 
先手 は 禁じ 手 を 打 た され る と 負け な の で 、 後手 は 相手 に 禁じ 手 を させ る よう に ゲー ーー リル 
を 進め る の が ポイ ン ト で す 。 [ 連 珠 」 は この 閑 じ 手 を めぐ っ て の 争い が と て も 曽 白い 
ゲー ム で す 。 





① 遊 び 方 は 、 「 石 目 並 べ 」 と 同じ で す 。 
@ 先 手 に は 9 種類 の 禁じ 手 が あ り 、 こ れ を する と 負け と な り ま す 。 


さん さん 


「 三 三 茜 | sw*8 コ の コ マ が 回 続 し て 並ん だ 状態 ( 三 連 ) を 同時 に 2 つ 以上 作る 。 ( 図 @) 


「 四 四 禁 」…4 コ の コマ が 連続 し て 並ん だ 状態 ( 四 連 ) を 同時 に 2 つ 以 上 作る 。( 図 ⑨) 


E 長 軍 |… '6 コ 以上 の コマ を 直線 上 に 並べ る 。 ( 図 ④) 
※ 四 連 と 三 連 を 同時 に 作る 、 「 四 三 」 は 禁じ 手 で は あり ませ ん 。 





図 ( 計 に 倫 を 打つ と 相 相 林 
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後手 に は 一 切 の 閑 人手 は あり ませ ん 。 
※ 後 手 が 「 長 連 」 を 打っ た 場合 3、 石 連 ど み な され て 勝ち と な り ます 。 
※ 禁 じ 手 と 「 四 三 」 が 同時 に 起こ る 場合 、 禁 じ 手 が 優先 され ます 。「 四 四 」 と [正三 」、 
「 長 連 ] と 「 四 三 」 の 組み 合わ せ も 同様 で す 。 五 連 と 禁じ 手 が 同 時 に 起こ る 場合 は 、 
五 連 が 優先 され る の で 、 禁 ほじ 手 が あっ て も 五 連 を 作っ た 先手 の 勝ち と な り ます 。 @ り 








アフ ン ムー コム ちゆ うき ゅ う へ ヘ ん Sm ンー た k ウ ュー ンー EE XY SN 
ハン ン ご 


Ex 抽 識 1 










さこ > 1 ア 
^ で こと we の 


ず けい か 


間 題 が 描か れ た ゲー ムシ ー ト に パズル ピー ス を お いて いく こと で 、 立 低 的 な 四 形 胡 覚 
が 身 に つく パズル で す 。 





ゲー ム 台 、 ゲ ー ム シー ト 「 立 体 パズル 」、 パ ズル ピー ス 7 個 
の 画 ゲー ム の 準備 と スタ ー ト 
① ゲ ー ム 台 を お き 、 そ の 上 に ゲー ムシ ー ト 
「 立 体 パズル 」 を お きま す 。 
⑨ レ ベル 1 の 「 の び 太 問題 」 か ら 始め ます 。 
ゲー ムシ ー ト に 描か れ た 1 段 自 の 図 に 合い そう 
な パズル を 選び 、 ち ょ うど 図形 に 合う よう に 並 
べ ま す 。 
色分け され て いる と ころ は ヒン ト に な っ て お り 、 
バ パズル が きち ん と 組め る よう に な っ て いま す 。 
(①) Ii ニ 
③ 1 段 目 が 組め た ら 、 そ の 上 に 残り の パズル ビ ピース 
_ を 使っ て 、 ミ ニ ド ラ が 乗っ て いる 正解 の 図形 に 
な る よう に 組み ます 。( 図 の ) 
、④ う まく 並べ られ た ら 、 ら 3 ペー ジ の 解 符 を 見 ます 。 
正解 で あわ れ ば 、 レ ベル ら 、 レ ベル 3 と 進ん で 
必 隊 本 義 。 
23 ペー ジ の 解答 に 描か れ て いな い 符 え で も 、 | 
きち ん と 並べ られ た ら 正 解 で す 。 色分け 部 分 を < 
気 に し な けれ ば 、 正 解 は 1 つ で は な いか も し れ 
な い の で 、 い ろ い ろ 試 し て みつ け まし ょ う 。 














へ い めん 


1 アア Ns パ 
IN タ リ llis ベ へ \ 
| 衝 間 





の 


と 
2 
デ テ / 
5 


問題 が 描か れ た ゲー ムシ ー ト に パズル ピー ス を お いて いく こと で 、 図形 感覚 が 身 に 
パズル で す 。 


6 議 : を まあ 本 2 


ゲー ム 台 、 ゲ ー ム シー ト [平面 パズル 」、 パ ズル ピー ス 7 個 
じゅ ん び 
(の 負 ゲー ム の 準備 と スタ ー ト 





① ゲ ー ム 台 を お き 、 そ の 上 に ゲー ムシ ー ト 

[平面 パズル 」 を お きま す 。 

② レ ベル 1 の 「 タ ケ コ プター」 から 始め ます 。 
図形 に 合い そう な パズル を 選び 、 ち ょ うど 図形 に 

合う よう に 並べ ます 。 上 

※ レ ベル 1 で 使用 する バズ ル の 枚数 は 決め られ て 
いま せん 。 

⑨ う まく 並べ られ た ら 、24 ペー ジ の 解答 を 見 ます 。 

正解 で あれ ば 、 レ ベル ら 、 レ ベル 3 と 進ん で 

いき ます 。 ' 

※ レ ベル ら 、 レ ベル 3 で は 全て の パズル を 
使用 し ます 。 

※ レ ベル ら の 色分け され て いる と ころ は 、 
パズル が きち ん と 組め る よう に する た め の 
ヒン ト で す 。 ( 図 ① 
24 ペー ジ の 解答 に 描か れ て いな い 答え で も 、 
きち ん と 並べ られ た ら 正 解 で す 。 
いろ いろ 試し て 正解 を 見 つけ て み ま し ょ う 。 
色分け 部 分 を 気 に し な けれ ば も っ と 答え が 
あり ます 。( 図 @) 
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色分け を 気 に し な けれ ば こん な 解 向 も ある よ ! ! 
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天女 (E 油 8 ビエ ツ 信 7 ニム mm くも SN 
の 5 ーッ ンマ ル に の ⑥ の び 大 テー ム は 、 ドラ えも ん チー ム の 蓄 べ た 
る ゲー ム の 内 容 と N、$ ノ 
55 % ン し で て も S 内 将棋 コマ の 順番 を 予想 し て 、 ゲ ー ム シー ト の sma ロ Ia 過 の 
1 : 生 ん いっ か い せん まい し ろ い ろ 2 か 

相手 が 二 べ た 横 コ マス 科 を 、 で きる だ け 早 く 全て の , 番 マン 回戦 の 位置 に リバ ー シ コマ 4 枚 を 白色 を 1 (ナッ RSGHSox ョ etcp< 

て る こと が で きれ ば 勝ち と な る 推理 ゲー ム で す 。 和 物 ] 上 に し て お きま す 。( 図 ③) lvlesr に 洲 ) つの 8 

4AA ⑨ ド ラ え も ん チー ム は お か れ た リバ ー シ コ マ 胃 本 
を 見 て 、 自分 の 並べ た 特 棋 コ マ と 当たっ て 「 

ゲー 台 ケー あこ MN 「 ミ チビ キ エ ン ゼル 理 ゲ ー ム ゴ ちゃ いろ 
s ん ム 人 ss うか < 了 6 マ 、 独 、 角 、 いる 個数 だ け 、 解 筐 簡 に リバ ー シ コマ の 共 色 


] リバ ー シ コ マ 56 枚 、 コ マ ケ ー ス 1 個 
金 、 銀 、 桂 、 香 ) 各 枚 、 リバ シコ マ 56 枚 コマ ケ ス 1 個 を 上 に し て 並べ ます 。( 政 


SG ③④ のび太 チー ム は 、 解 答 欄 の リバ ー シ コ マ を 
① ゲ ー ム 台 き を お き 、 そ の 上 に ゲー ー ム シー ト | 見 て 、 ド ラ え も ん チー ム が どの 将棋 コマ を 
[ミチ ビ キ エ ン ゼ ル 推理 ゲー ム 」 を お き 並べ た か を 推測 し 、 二 回 戦 の 位置 リバ パー | ーーーー 上 
ます 。 シコ マ を 白色 を 上 に し て 並べ ます 。 5 ] 1 
② ジ ャ ン ケ ン な ど で ど ちら が 問題 を 出す 人 ( 図 ⑥) ー 
(ドラ えも ん チー ム ) に な る か 決め ます 。 ④ こ れ を 繰り 返し 、 の び 太 チ ー ム が ドラ えも ん 


も う 一 人 の 方 は 問題 に 答え る 人 チー ム の 並べ た 特 棋 コ マ の 順 番 を 、 休 回戦 
(の び 太 チー ム ) と な り ま す 。 





当て た か 覚え て お きま す 。( 区 ( 図 ⑥) 





⑨ ド ラ え も ん チー ー ム 側 の コマ ケー ー ス を ゲー ム 台 ※ 革 回戦 で も 当て られ な か っ た 場合 は 、 
か ら 取 り 外し 、 リバ ー シ コ マ を 入れ て ゲー - ム そこ で 終了 と な り ます 。 二 Cr 
に | 台 の 外 に お さ ま す 6 ( 図 ①) ⑤ の び 太 チー ム と ドラ えも ん チー ム を 交代 し NE AA ie | emyicp< 


けい 寺 きょう 


ぐ ⑨ 特 根 コ マ ( 王 、 飛 、 角 、 金 、 銀 、 柱 、 奉 ) 7 枚 の うち 
好き な 特 棋 コ マ 4 枚 を と り 、 相手 に 見 えな い 
よう に ゲー ム 台 全 の 下 に 、 位 の 高い コマ か ら 順 番 

に 並べ ます 。( 図 @) TB| mle き lgwlmwles 
この と き 、 ど の 和 将棋 コマ を 選ん だ の か は 、 の び 太 | 厩 | 了 | 度 因 工 
チー ム に は わか ら な いよ うに し ます 。 | 較 較 ) 較 較 | 


て 、①~④ を 同 じ よ う に 行い ます 。 
⑯ で きる だ け 早 い 回 戦 で 順番 を 当て る こ ce の 
で きた 人 の 勝ち で す 。 
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な い よう 





AA ん に 


相手 の 将棋 コ マ の 位置 推理 し な が ら 全て 当て る こ に 
と が で きれ ば 勝ち と な る ゲー ム で す 。 


る 用 意 す る も の 


ゲー ム 台 、 ゲ ー ムシ ー ト [ 指 マット か くれ ん ぼ ゲ ー ム | 、 人 1 
銀 ) 各 ら 枚 、 ゲ ー ム 板 、 脚 パー ツ 2 個 、 リ パ ー シ コマ 5 0 枚 、 コマ ター ス e 





C< 画 ゲー ム の 六合 
ダー - ム 台 を お き 、 そ の 上 に ゲー なめ っ 
[透明 マン ト か くれ ん ほぼ ゲー ム 」 を お きま す 。 
② ゲ ー ム 板 と 脚 パ バー ツ を ゲー ー ム 台 に 設置 し ます 。( 図 ①) 
③ そ れ ぞ れ 特 棋 コ マ ( 玉 、 飛 、 角 、 人 銀 ) を 5 枚 
と り 、 自 分 の 陣地 の コマ ケー ス に リバ ー シ コ マ 
25 枚 を 入れ ます 。 
相手 に 見 えな いよ うに 、 ゲ ー ー ム シー ト の 
「 自 分 の 陣地 の 好き な 位置 に 将 横 コ マ を 並べ ます 。 
農 の 0 
⑥ 将 棋 コ マ の 並べ 方 は 次 の よう に し ます 。 





ーー | 
四 @* ミ 12 1 
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a 演 En 四 


ーー ニャ ーー ェ ーー 


@ 金 ・ 銀 … コマ ス 





@ 玉 ( 王 )・ … タ テ に ら マ ス ま た が る @ 飛 ・ 角 - 楠 に ら マ ス また が る 





タテ に 2 マス 3q コ に 2 マス ーー _ 1 マス 


た だ し 、 複 数 の 将棋 コマ を 1 つの マス に また が る 
未 う に お いて は いけ ませ ん 。 


マ 


ジャ ン ケ ン な ど で ど ち ら か ら 始 め る か を 決め ます 。 
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上 
- 組 
6 
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< 画 ゲー ム の スタ ー oo 


で ① 自 分 の 順番 の 人 (プレ イヤ ー A) は 、 相手 
(プレ イヤ ーB) の 陣地 の ] て @ 5 まで の 
数 字 を 】 コ , プレ イヤ ー 日 に 告げ ば ます 。 


プレ イ 宮 -B の 人 は 告げ られ た 毅 字 の 上 に 、 
ま : 飛 角 ・ 金 : 銀 の 将棋 コマ が お いて あっ た | 
合 は 、 「 見 つか っ た | 」 と 言い 、 将棋 コマ が 
お いて いな か っ た 場合 き は 、 「 セ ー - フ 」 と 言い 
ます 。( 図 ⑬) 


③ 玉 、 飛 、 角 は ど マ ス に また が っ て いる の で 、 


ら マ ス と も 見 つけ な けれ ば な り ま せん 。( 図 ④) 7 PP 


が っ て いる か も 人 


④① プ レイ ヤー A は 、 相手 の 将棋 コマ を 見 つけ 
た 場合 は 、 リバ ー シ コ マ を 相手 の 陣地 を 示 
ジー ト の 上 に 白色 が 上 に な る よう に お 
さま す 。 相手 の 将棋 コマ を 見 つけ られ な 
か っ た 場合 3 は 、 茶 色 が 上 に な る よう に お き ( 
ます 。 


⑥ プ レイ ヤーA は 、 、 相 手 の 将 棋 コマ を 見 つけ 

られ た 場合 は 、 続 け て ] 825 まで の 数 字 

を 1 つ 告げ ます 。 ER _ 

※ た だ し 、 ま だ 千 芋 げ て いな い 数 字 に 限り ます 。 さ ら に 見 つけ る こと が で きれ ば 、 続 け て 
数 字 を 告げ る こと が で きま す 。 





⑥ 相 手 の 持 棋 コ マ を 見 つけ る こと が で き な か っ た 場合 、 交 替 し て 今度 は プレ イ ヤーB が 
相手 の 陣地 の や 5 まで の 数 字 を 1 つ 、 プ レイ ヤーA に 告げ ます 。 


⑦ こ れ を 繰 り 返 し 、 全て の 相手 の 和 将棋 コ マ (全部 で 8 マス ) を 見 つけ る こ こと が で きれ ば 、 
その 人 の 勝ち と な り ま す 。 








タイ ム マ シン に 特 根 コマ を 交互 に 乗せ て いき 、 


バラ ンス を くず し て 、 将 棋 コ マ を 下 に 落と し た の 


人 が 負け と な る ゲー ム で す 。 


る 用 意 す る も の 翌 


0 ー ム 台 、 ゲ ー ー ム シー ト [ ど きど き タ イム マシ ン バラ ア ンズ ゲー ム ! 


将棋 コマ (全部 )、 の - ム 板 、 脚 パ ー ツ 6 個 、 コマ ケー ス 1 個 
< 環 ゲ ー ム の 準備 
① ゲ ー ム 台 を お き 、 ゲ ー ム 板 に ゲー ムシ ー ト 
「 ど きど でき イム マシ ウン バラ ンス ゲー デム 
を 差し 込み み ま す 。 
この パーツ を タイ ム マシ ン と 呼び ます 。 
② タ イム マシ ン と 脚 バー ツ を 面 が 水平 に な る 
よう に ゲー ム 台 に 8 設置 し ます 。 ( 玩 ① 
コマ ケー ス 1 個 を 本 体 か ら 取り 出し 、 
料 棋 コ マ を 全て 入れ ます 。 
④ ジ ャ ン ケ ン な ど で 1 番 の 人 を 決め ます 。 
右 回 り (時 計 回 り ) で 順番 に プレ イ し ます 。 
の ゲー ム の スタ ー ー ト 
① 自 分 の 順番 の 人 は 、 好き な 笠 棋 コ マ を 
1 枚 選 ん で 手 に 持ち ます 。 
⑨ タ イム マシ ン の 上 に 、 折 棋 コマ を パラ ンス が 
くず れ な いよ うに 乗せ ます 。 
この と き 特 要 コ マ は どの 面 を 下 に し て 
乗せ て も 構い ませ ん 。 ( 較 @) 
③ 次 の 順番 の 人 も 、 好き な 将棋 コマ を 1 枚 
選ん で 同じ よう に タイ ム マシ ン に 
将棋 コマ を 乗せ ます 。 
順番 に 繰り 返し て 将棋 コマ を 乗せ て いき 、 
タイ ム マ シン の バラ ンス を くず し て 、 
将棋 コマ を 落と し た 人 が 負け と な り ます 。 


人 @⑳) ( 図 ③) 














じ ょ りゅう さん だ ん 05 2 VS 電信 タ 
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〈 プ ロフ ィ ー ル ) 
が わけ ん ふじ さわ し う し ょ う が く ね ん せい : ょ う ぎ ほじ 


1976 年 神奈 川上 駅 市 生 まれ 小学 1 年 生か 将棋 を 始め 、 


じ ょ り ゅ うさ ん だ ん 


上 3 年 生 で 女 プ ロ 模 士 に な り 、 2006 年 り 女 流 三 自 


ぶ ふ きゅう 


赴 在 は 子育て に 励み な が ら 、 子ども た ち へ の 拉 棋 普及 を 中 心 に 


活動 し て いる 。 ーー 本 
基 痢 に 「 び ょ ん びょん し ょ う ぎ 』 (ば プラ 社 、 「 江 (講談 社 刊 )、 


ん ぶん げ い し ゃ 


『 や ま と 先生 の 入門 ! 将 棋 数 室 』( 日 本 文芸 社 刊 


将 械 に は 、 先 を 読む カ や 自分 の 頭 で 考え る カ が 必要 で す , 
_ し か し 、 小 さ な お 子 きま が 将棋 に 初め て 触れ る 場合 に は 、 勝負 する 楽し 


きど 同時 に 、 初め に | お 願 Oh ま 勝負 が 決ま っ た ら 6 負け た ほう が 


| 負け まし た | と いう 礼儀 を 教 ん る こと も 大 功 で す 


この | ドラ えも ん は じ め て の 将 棋 ロ イヤ ル 1.5| で は 、 初 め て 将棋 に 触れ 


る お 子 さ きま の た め に 、 将棋 くず し 、 ま わり 将 械 、 お 城 将 棋 な ど で 料 棋 コ マ 


ば ん 


| や 基 に 親しみ 、 は さ み 着 棋 、 歩 な し 持 拭 で 持 械 の ルー ル に 民 れ て いく こと 
が で さま 示 


は い た い へ ん 


また 、 将 棋 コ マ に 進み 方 が 入っ て いる の で 、 な か な か 常 え る の が 大 変 な 


まう 。 ま - か ん た ん り かい ほん し ri う ぎ は じ 


穫 コマ の 動き が 、 簡 単に 理解 で き 、 い き な り 本 将棋 を 始め る の で は な く 、 


も ょ う し ょ う ひん 


み し ずつ 将棋 0 に 親しめる よう な 商品 に [な っ て いま 才 
ぜひ 、 親子 で 向き 合っ て 勝負 し て くだ さい 。 


他 に も 自 人 の 頭 で 考 える ゲー ー ム や パズル な ど 、 家 導 み ん な で べ る 
ゲー ム が 1.5 竹 類 も 入っ て いる た め 、 ゲ ー ム 聞き な teeoM 





@ 


